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Okul : Demo Anaokulu
Yas Grubu/Sinif : 5-6 Yas(60-72 Ay)
Ogretmen : Demo Demo

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI

TURKGE ALANI

TADB. Dinleme / izleme
TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yonetebilme

TADB.1.a.Dinleyecekleri / izleyecekleri materyalleri secer.
TADB.1.b.Secilen materyalleri dinler / izler.
TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.a.Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b.Dinledikleri / izledikleri materyaller hakkindaki tahminini sdyler.
TADB.2.c.Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.
TADB.3. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ¢6ziimleyebilme
TADB.3.a.Dinledikleri / izledikleri materyalleri olusturan unsurlari belirler.
TADB.3.b.Dinledikleri / izledikleri materyalleri olusturan unsurlar arasindaki iligkileri belirler.
TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri degerlendirebilme
TADB.4.a.Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve distincelerini ifade eder.
TADB.4.b.Dinleme / izleme ortamini degerlendirir.
TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli 6ykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerini segebilme
TAOB.1.a.Gorsel okuma materyallerini inceler.
TAOB.1.b.Gorsel okuma materyallerini seger.
TAOB.2. Resimli dykii kitabi, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerinden anlamlar olusturabilme
TAOB.2.a.Gorsel okuma materyaliile 6n bilgileri arasinda iligki kurar.
TAOB.2.b.Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAOB.3. Resimli dykii kitabi, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerini g6ziimleyebilme
TAOB.3.a.Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalarini belirler.
TAOB.3.b.Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iliskiyi belirler.

TAKB. Konusma
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a.Konusacagi konuyu seger.
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.a.Konusacadi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TAKB.3. Konusma siirecinde Tiirkgeyi dogru kullanabilme
TAKB.3.a.Konusacagi konuyu planlar.
TAKB.3.b.Konusurken benzetme ve 6rneklendirme iceren ifadeler kullanir.
TAKB. 4. Konusma siirecini degerlendirebilme
TAKB.4.a.Konusma sirecine iliskin duygu ve diisiincelerini sdyler.
TAEOB. Erken Okuryazarlik
TAEOB.1. Yaz farkindaligina iliskin becerileri gésterebilme
TAEOB.1.a.Gorsel semboller arasindan yaziyi gésterir.
TAEOB.5. Yazma dncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.5.a.Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

MATEMATIK ALANI

MAB6. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme

MAB.1.a.Tile 20 arasinda ileriye dogru birer ritmik sayar.
MABI1. Matematiksel Muhakeme

MAB.2. Parca-biitiin 6zelliklerini ¢6ziimleyebilme
MAB.2.a.Bir bitiind olusturan pargalari gosterir.

MAB.3. Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme
MAB.3.a.Matematikle ilgili bir durumu nesne / gizim / sembolle gdsterir.
MAB.3.b.Sayilari nesne / ¢izim / rakam kullanarak gosterir.

MAB2. Matematiksel Problem G6zme

MAB.8. Problem ¢6zme deneyimlerini yansitabilme
MAB.8.a.Problem ¢dzme sirecindeki deneyimlerini anlatir.
MAB.8.b.Deneyimlerini benzer problemlerin ¢dziiminde kullanir.

MABA4. Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
MAB.11. Veriyle calisabilme
MAB.11.a.Veri toplamak igin plan yapar.
MAB.11.b.Veri toplar.
MAB.13. Bulguyu yorumlayabilme
MAB.13.a.Elde ettigi sonuglara iliskin basit gikarimlarda bulunur.
MAB.13.b.Elde ettigi sonuglara iliskin sorulari yanitlar.

FEN ALANI

FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliilk yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gézlem yapabilme



FAB.1.a.Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari odaklanarak gézlemler.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene ydnelik nesne / olay / olgulari benzerlik ve farkliliklarina gére siniflandirabilme
FAB.2.a.Nesne / olay / olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini karsilastirarak sdyler.
FAB.2.b.Nesnelerde meydana gelen gézlemlenebilir degisiklikleri niteliklerine gére ayirt eder.
FAB.2.c.Benzer &zellik gdsteren nesne / olay / olgulari uygun ifadelerle adlandirir.
FAB.2.c.Nesne / olay / olgulari benzer &zelliklerine gére siniflandirir.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayal Tahmin
FAB.3. Giinliik yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayal tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a.Gozlemledigi gevresel durumlara gére giinliik yasaminda nasil davranmasi gerektigine iliskin tahminlerde bulunur.
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayal Tahmin
FAB.4. Fene ydnelik olay ve / veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a.Elde ettigi verilerden ve 6n bilgilerinden hareketle tahminde bulunur.
FAB.4.b.Nesne / olay / olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini aciklar.
FAB.4.c.Karsilasilan gevresel sorunlarin ileride olusturabilecedi sonuglara iliskin tahminde bulunur.
FBAB7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a.Merak ettigi konuya iliskin deney yapmak igin uygun malzemeleri seger.
FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma
FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayal basit diizeyde bilimsel ¢cikarimlar yapabilme
FAB.8.a.Canli / cansiz varliklarin niteliklerine iliskin gézlemlerinden sonuglar ¢ikarir.
FAB.8.b.Nesnelerde ve olaylarda gozlemledidi degisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.
FAB.8.c.Nesne / olay / olgulara iliskin gézlem ve verilerine dayali agiklamalar yapar.
FBAB12. Kanit Kullanma
FAB.12. Bilimsel olaylari / olgulari agiklamak igin kanitlar kullanabilme
FAB.12.a.Karsilastigi problemlerin ¢dzimine ydnelik elde ettigi verileri gizim, isaret, sembol ve gérsellerle kaydeder.
FBAB13. Bilimsel Sorgulama
FAB.13. Fene yonelik giinliik hayatla iliskili olay, olgu ve / veya durumlara ydnelik bilimsel sorgulama yapabilme
FAB.13.a.Gunlik yasamda karsilastigi nesne / olay / olgulara iliskin sorular sorar.

SOSYAL ALAN
SBAB1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme
SAB.2. Yakin gevresindeki olay / donem / kavramlari kronolojik olarak siralayabilme
SAB.2.a.Glin akisindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak siralar.
SBAB2. Kanita Dayal Sorgulama ve Arastirma
SAB.4. Yakin gevresindeki yasantilardan yola cikarak iilkemizle ilgili merak ettigi konulara yonelik sorular sorabilme
SAB.4.a.Yakin gevresindeki / Ulkemizdeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda merak ettigi konuya ydnelik sorular sorar.
SAB.5. Yakin gevresiyle / iilkemizle ilgili merak ettigi konuya yo6nelik kaynaklari inceleyebilme
SAB.5.a.Yakin gevresinde merak ettigi konularla ilgili gorsel / isitsel materyalleri inceler.
SBAB7. Mekansal Diisiinme
SAB.6. Yakin gevresinde yer alan mekanin cografi kosullarini tanimlayabilme
SAB.6.a.Yakin gevresinin cesitli cografi 6zelliklerini ifade eder.
SBABS. Cografi G6zlem ve Saha Galismasi
SAB.8. Cografi gozlem ve saha ¢alismasini gerceklestirebilmek igin gerekli olan hazirligi yapabilme
SAB.8.a.0kul disi 6grenme etkinlikleri kapsaminda gidilecek mekan ve yapilacak galismalara yonelik gdrselleriinceler.
SAB.8.b.0Okul disi 6grenme etkinliklerinde kendi giivenligini ve sagligini korumak igin dikkat edilmesi gereken hususlari sdyler.
SAB.9. Cografi gozlem ve okul disi planlanan ¢alismalari gevreye duyarl bicimde uygulayabilme
SAB.9.a.0kul disi 6grenme etkinliginde takip edilecek sézel / gérsel ydnergeleri uygular.
SAB.9.b.0kul disi 6grenme ¢alisma sahasinda cevreyi olumsuz etkileyecek davranislardan kaginir.
SBABI10. Harita
SAB.12. Yakin gevresinde bulunan kisi / nesne / mekanin konumunu belirlemek iizere takip edecedi krokiyi ¢6ziimleyebilme
SAB.12.a.Belirlenen nesnelerin konumunu sinifina / okuluna ait kroki Gzerinde dogru sekilde gosterir.
SAB.12.b.Belirlenen hedef bdlgeyi / nesneyi krokiyi takip ederek bulur.
SAB.13. Yakin gevresinde bulunan belirli bir kisi / nesne / mekanin konumunu gésteren kendi krokisini olusturabilme
SAB.13.a.Tasarladigi krokide uygun yerlere gorsel veya sembol yerlestirir.

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB2. Saglikli Yasam ve 0z Bakim Becerileri

HSAB.8. Temel kisisel hijyen ve bulundugu ortamin diizeninin farkinda olabilme
HSAB.8.a.Kisisel temizliginin sorumlulugunu alir.
HSAB.8.b.0rtak kullanim alanlarinda gevresini diizenli tutma sorumlulugunu Ustlenir.

HSABI1. Aktif Yasam icin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkh gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.1.a.Yer degistirme becerilerini koordineli bicimde yapar.
HSAB.1.b.Denge gerektiren hareketlerde beden kontrollini saglar.
HSAB.1.c.Nesne kontroll becerilerini koordineli bigimde gerceklestirir.

HSAB.2. Farkl biiyiikliik ve 6zellikteki nesneleri kullanabilme
HSAB.2.a.Nesnelere farkli sekiller verir.
HSAB.2.b.Parmak uglariyla nesne kontroli saglar.

HSAB.3. Miizik ve ritim esliginde hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.3.a.MUzigin temposuna ve ritmine uygun bireysel / esli / grupla dans eder.
HSAB.3.b.Bireysel / esli / grupla hayal giictinl kullanarak 6zgin hareket dizileri olusturur.

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali dogru durus sergileyebilme
HSAB.4.a.Beden pozisyonunu ayarlayarak dogru durusu devam ettirir.
HSAB.4.b.Beden bélimlerini amaca uygun koordineli bigimde hareket ettirir.

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
HSAB.5.a.Baskalarinin kisisel alanina girmeden hareket eder.



SANAT ALANI
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tirlne karar verir.
SNAB.4.b.Sanat etkinligi icin gerekli materyalleri secer.
SNAB.4.¢.Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.
SNAB.4.c.Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
SNAB.2. Sanat eserini elestirebilme
SNAB.2.a.Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2.b.Sanat eserinde gdrdiklerini sdyler.

MUZiK ALANI
MDBI. Miiziksel Dinleme
MDB.1. Gesitli miizik eserlerini dinleyebilme
MDB.1.a.Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecedi mizik eserini seger.
MDB.1.b.Mizik eserlerini dinler.
MDB.2. Seslerin kaynagini anlayabilme
MDB.2.a.Sesin kaynadini gosterir.
MDB.3. Miizik eserlerindeki temel 6zellikleri ifade edebilme
MDB.3.a.Muzik eserlerindeki hizli ve yavas tempo farkliliklarini ifade eder.
MSB2. Miiziksel Sdyleme
MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eslik edebilme
MSB.1.a.Nefesini dogru kullanma galismalari yapar.
MSB.2. Sdyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme
MSB.2.a.Sarkiyi grupla ya da tek basina sdyler.
MHB4. Miiziksel Hareket
MHB.1. Harekete / dansa eslik eden miizik eserlerinin temel 6zelliklerini ifade edebilme
MHB.1.a.Harekete / dansa eslik eden miizik eserlerindeki tempo farkliliklarini bedeniyle ifade eder.
MHB. 2. Miizik eserleriyle hareket / dans edebilme
MHB.2.a.Mizik esliginde grupla birlikte hareket / dans eder.

EGILIMLER
Benlik Egilimleri (E1)
E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik
E1.3. Azim ve Kararlilik

Sosyal Egilimler (E2)
E2.1. Empati
E2.2. Sorumluluk
E2.3. Giriskenlik
E2.5. Oyunseverlik
Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.2. Odaklanma
E3.3. Yaraticilik
E3.8. Analitiklik
E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

SDB1.1.KENDINi TANIMA (6Z FARKINDALIK)
SDB1.2.KENDINi DUZENLEME (6 DUZENLEME)
SDB2.2. i§ BIRLIGI

SDB2.3. SOSYAL FARKINDALIK

SDB2.1. iLETiSiM

SDB3.3. SORUMLU KARAR VERME

DEGERLER

D1. ADALET
D1.2. Hakkaniyetli davranmak

D3. CALISKANLIK
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.1. Azimli olmak

D4. DOSTLUK
D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi 6nemsemek
D4.1. Arkadaslarina destek olmak

D5. DUYARLILIK
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.3. Afet bilincine sahip olmak



D6. DURUSTLUK
DB.2. Dogru ve guvenilir olmak

D7. ESTETIK
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir parcasi haline getirmek

D10. MUTEVAZILIK
D10.1. insan iliskilerinde yapici olmak

D11. §ZGURLUK
D11.2. Kisisel ve toplumsal haklara saygi gdstermek
D11.1. Kararli olmak

D12. SABIR
D12.1. Dislince, duygu ve davranislarinda kontrolli olmak

D13. SAGLIKLI YASAM
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katiimak
D13.3. insan sagligini 5Snemsemek

D14. SAYGI
D14.1. Nezaketli olmak

D15. SEVGi
D15.1. Anlayish ve barisgil olmak

D16. SORUMLULUK
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.1. Kendine karsi gdrevlerini yerine getirmek

D18. TEMIZLiK
D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

OKURYAZARLIK BECERILERI
0B1. BiLGi OKURYAZARLIGI
0B4. GORSEL OKURYAZARLIK

KAVRAMLAR

Renk:Kirmizi
Miktar:Bos-Dolu, Parga-Bitin
Sayi/ Sayma:1-2 Arasi Sayllar
Zaman:0Once-Simdi-Sonra
Duygu:Mutluluk
Zit:Ayni-Farkli, Kirli-Temiz

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

ilkégretim Haftasi (Eyliil aymin iiglincii haftasi)
itfaiye Haftasi (25 Eyliil)

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Ogrenme-Ogretme Uygulamalari

Ogrenme-6gretme uygulamalari, ocuklarin bireysel 6zellikleri, gelisim diizeylerive hazir bulunusluklari dikkate alinarak planlanir. Tiirkge,
matematik, fen, sosyal, sanat, mizik, hareket ve saglik alan becerilerine ait grenme ciktilarive slire¢ bilesenleri, egilimler ve programlar arasi
bilesenler iliskilendirilerek glinlik planlarda ele alinir.

Belirliglin ve haftalar, ilgiliayda yer almasive 6gretmen tarafindan ele alinmasinin planlanmasi durumunda ginlik planlarda yer alir.

GUnllUk planlarda; gline baglama zamani, 6grenme merkezlerinde oyun, beslenme, toplanma ve temizlik, oyun temelliblyik grup, kiiglk grup ve
bireysel etkinlikler ile degerlendirmeye yer verilir.

FARKLILASTIRMA

Aylik Egitim Plani Orneginde yer alan tiim basliklarda 6grenme igerigi, stireci, Grlinii ve ortaminda gergeklestirilecek zenginlestirme ve destekleme calismalari,
cocuklarin farklilasan 6grenme profilleri ve ihtiyaclar dogrultusunda planlanmalidir.

Zenginlestirme

Cocuklarin bireysel 6zellikleri ve gelisimsel seviyeleri géz 6niinde bulundurularak farkl etkinlikler tasarlanabilir. Her bir etkinlik, gocuklarin kendi yeteneklerini
kesfetmelerine ve gelistirmelerine olanak taniyacak sekilde planlanabilir. Her gocugun bireysel 6zellikleri ve hedeflenen 6grenme ¢iktilar dogrultusundaigerik,
slireg, Urlin ve 6grenme ortamina ydnelik farklilastirmalar planlanabilir.



Bu ay cocuklarin bireysel 6zellikleri, gelisim diizeylerive hazir bulunusluklarigéz 6niinde bulundurularak igerik, stireg, iriin ve 6grenme
ortaminda gesitlendirmeler planlanabilir. icerikte tohumlar ilk gdzlemden sonra yiizeyine ya da biiyiikliigiine gére yeniden gruplanabilir. Bos ve
dolu kaplarin yanina yariya kadar dolu bir kap eklenebilir, bigimi ayni olup yalniz bazilari kirmizi olan nesneler de sunulabilir. Stiregte gocuklar kagit
ucagin kanadini genisletip hangisinin daha uzaga gidecedini tahmin edebilir. Sekme ve mendil oyunlarinda hiziniya da yoninu degistirip farki
karsilastirabilir. Sinif kuraliiin yeni oyun durumlari kurgulayip arkadaslariyla canlandirabilir. Uriin olarak ormani ve canlilari korumaya ynelik
simgeler hazirlanabilir. Kendine 6zgu bir selamlasma bicimi tasarlanabilir, adinin ritmi bir calgiya aktarilabilir. Fidan i¢in sulama sirasinigosteren bir
serit de ortaya konabilir. 0grenme ortaminda bahgedekiiki nokta gélge ve riizgar bakimindan karsilastirilabilir. Arkadaslarin yiirliyebilecegi kisa
bir g6zlem yolu gizilebilir, sinif kdselerini daha kullanish kilacak éneriler de sinifta denenebilir.

Destekleme
Cocuklarin etkinliklere katilimini saglamak amaclyla gevresel diizenlemeler (oturma diizenini degistirme, ¢esitli semboller kullanma vb.) yapilabilir. Materyaller
cocuklarin gereksinimlerine gdre diizenlenerek ihtiyag halinde destek materyalleri eklenebilir. Ogrenme igerigi gocuklarin gelisim dzellikleri, hazir bulunusluk

diizeyleri ve bireysel gereksinimleri dogrultusunda sadelestirilebilir, derinlestirilebilir veya cesitlendirilebilir. 0grenme-égretme uygulamalarinda cocuklara
gereksinim duyduklari farkl tlrlerde ipuglari ve yardim sunulabilir. Glinllk planlarda ayrintill destekleme stiregleri hazirlanabilir.

Cocuklarin bireysel ézellikleri, gelisim diizeylerive hazir bulunusluklaridogrultusunda bu ay etkinliklere katihmi kolaylastiran diizenlemeler
yapilabilir. Cevresel diizenlemede rol oyunlari sakin bir kosede, daha az kisiyle tekrarlanabilir. Nesneler kaymayan bir zemine konabilir, hareket
oyunlarinda kisa bir yol baslangig ve durmaisaretleriyle belirlenebilir. Materyaller kalin kartona yapistiriimis blylk fotograflar ve biylk sapli bir
buyltecle uyarlanabilir. Kalin gdvdeli boya kalemleri, yumusak bir top ve kat yerleribelirginlestirilmis kagit da sunulabilir. Renk galismalarinda
birbirinden kolayca ayrilan kartlar secilebilir. ipucu ve yardim olarak el yikama ya da fidan dikimi gibiislerin adimlari fotografl kartlarla siraya
dizilebilir ve her seferinde yalniz siradaki kart gosterilebilir. Cocuk kendini tanitirken climlenin basini 6gretmen soyleyebilir. Yanitini sozle, isaretle
yadagorseligdstererek vermesiicin ek stire taninabilir. Segenekler dnce ikiyle sinirlanabilir, gorevler iki G kisa adima béltnebilir. Cocuk kendi
basinailerledikge ipuclariazaltilip secenek sayisi artirilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Bu ay uyum haftasinda aileler okula davet edilebilir. Aile Oyun Kartlarindaki Giilimse ve Tanis, isimli Balonlar ve Oriimcek Agi gibi oyunlarla veliler
ve gocuklar birbirini taniyabilir. ik giin gocuklarin gantasina, ailelerine yazilmis kisa bir hos geldin mektubu konabilir. Ailemle Okul Yolu
kapsaminda evde ¢ocukla birlikte okul cantasi hazirlanabilir. Gocugumla Okula ilk Adim Defteri birlikte incelenip "Okula Basliyorum® balimii
tamamlanabilir. Okulun ilk glin, okulda merak edilen yerler ve okul yolundakiyaya gegidi, trafik 1sigi gibi glivenlinoktalar tizerine sohbet
edilebilir; cocuklar ertesiglin bunlari sinifta paylasabilir. Ay boyunca aile Gyelerisinifa davet edilebilir. Ad ritmi oyununa 6rnek sunabilir, el ylkkama
ve toparlanmada gocuklara eslik edebilir, okul gezisine ve yangin tatbikatina katilabilirler. Bahgeyle ilgilenen bir aile tGiyesi tohum incelemeye ve
fidan dikmeye destek olabilir. Saglik alaninda galisan biri de el yilkama sirasinin kurulmasina yardim edebilir. Buygu anlatma, hikaye canlandirmave
sayma oyunlarinda ailelerin gocuklari sabirla dinlemesive sorulariyla diisiinmeye yoneltmesisaglanabilir.

Bu ay toplum katilimi, cocuklarin okulu ve gevresindekiinsanlari tanimasina odaklanabilir. Komsu siniflarla bahgede tanisma bulusmalari, ortak
resim ¢alismalari ve karsilama oyunlaridiizenlenebilir; hazirlanan resimler okulun ortak alanlarinda sergilenebilir. Temizlik gorevlisi, destek
personeli, mutfak calisani, rehber 6gretmen ve okul kiitiphanesigorevlisi sinifa davet edilebilir. Onlarin rehberliginde oyuncaklar sepetlerine
yerlestirilebilir ve artik malzemeler geri dontsim kutusuna atilabilir. Ortak alanlara "suyu bosa akitma" gibi resimli kartlar da yerlestirilebilir. Yerel
muzik toplulugundan bir gonalli beden ritmi gdsterebilir, yerel kiitiiphane gdérevlisi de kisa bir resimli olay anlatabilir. Belediyenin park ve
bahgeler biriminden bir uzmanla tohumlar incelenip bahgedeki fidanlar sulanabilir. Aile sagligi merkezinden bir saglik calisani el hijyenini
tanitabilir. Belediyenin trafik egditim biriminden bir gérevli de kirmizi trafik isaretlerini cocuklarla inceleyebilir. itfaiye birimive okul yénetimiyle
sakin bir tahliye calismasi planlanabilir. Yerel hayvan barinagindan gelen gorevliye cocuklarin hazirladigi yardim kutulari teslim edilebilir.

OGRENME KANITLARI (DEGERLENDIRME)

Cocuk Agisindan

Eylil ayinin belirgin glicli yonl, cocuklarin karsilastiklar kiiglik sorunlara kendi ¢oziimlerini 6nermesioldu. Balon oyununda el kaldirarak sirayi
belirleme ve ortak posterde yesil kdgididénistimli kullanma 6nerileri, arkadaslarinca benimsenerek uygulandi. Ortak resimde calisma alanini
paylasma, malzemelerirenk veya blyiklige gore diizenleme ve parkur gérevlerini siralama tzerine uzlastilar. Selamlasmada kartlarin disina
cikan saygllisecenekler gelistirdiler. Fotograf ve renk galismalarinda kendi dizme yontemlerinidenediler; ugaklarin katlarini degistirerek yeniden
ucurdular. Blytiteg paylasimindaki kisa gerginligi konusarak ¢ozdtler. Fidan dikiminde gukur derinligi ve arag secimi (izerine dnerilerinigézden
gegcirdiler. Ay sonunda matematikte yerlestirme sirasive Sessiz Sef'te el isareti 0nererek ortak stirece katki sundular; fikirlerinin dikkate alinmasi
katihimlarini giclendirdi.

Program Acisindan

Programin esnekligi, gocuklarin énerilerinin temel amaclardan uzaklagsmadan denenmesine olanak verdi. Oyun sirasi, malzeme paylasimi, ortak
Grdn, sinif diizenive matematiksel yerlestirme gibi farkl durumlarda karar verme firsatlariolustu. Kartlar, kagitlar, siralama zemini, kiirek ve
plastik kasik gibi mevcut materyaller birden fazla yonteme izin verdi. Bazi karar konusmalarive yeniden denemeler siireyi uzatti; ortak resimde
bu sire top oyunundan, diger galismalarda kiiclik esnetmelerden karsilandi. Parkur ve kirmiziayirma galismalarinda ise gocuklarin énerileri ek
slire sorunu olusturmadan uygulandi. Ormani koruma fikirlerisohbetten drama ve gorsel karsilastirmaya baglandi. Ayin bitiind, gocuk katkisinin
yalniz Griinde degil, uygulamanin nasil yurttileceginde de yer buldugunu gésterdi.

Ogretmen Agisindan



Cocuklarin ¢oziim tretebilecedianlarda hemen midahale etmemeye calistim. Paylasim gugliklerinde 6nce konusmalariniiziedim; énerilerini
grubayansitarak uygulanabilir segenek Gizerinde anlagsmalarina destek oldum. Ugak ve dikim denemelerinde ¢6zimi vermek yerine sonuglarini
gormelerine alan agctim. Burik'te dnerilen kisa beklemeyi glivenlik ve oyunun temel yapisi agisindan degerlendirdim. Matematikte tek bir
yerlestirme yontemini dayatmadim; farkl yollarla ayni miktara ulasiimasini kabul ettim. Sonraki ay ortak karar ve strateji paylasimina bastan stre
ayirmayi planladim. Cocuklarin 6nerdigi selamlasma yollarinigérindr kilmayi, dikimde dnerileri kisa kartlarla kaydetmeyi ve materyal erisimini
iyilestirmeyidegerlendirecedim. Kararlari kendim se¢cmek yerine gcocuklarin gerekgelerinidinlemeyistrdirecegim.

OGRETMEN YANSITMALARI
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